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Guida Rapida al Software MagicQ

Introduzione

Questo documento & concepito per consentirti tizzdire da subito MagicQ Software sotto Windowsyuxi o Mac
OSX. E stato progettato per introdurre i princigedpetti del software MagicQ insieme con le sugifuralita chiave.
Si dara poi un'occhiata a come effettuare il pagistrare Cue e Cue Stack e come poi riprodurli.

Questa guida non vuole essere un sostituto del almnlimanuale fornisce informazioni dettagliatetistte le
funzioni standard ed avanzate di MagicQ PC. Tatadh@nto € disponibile in formato PDF con l'instziiae del
software e anche dal sito web ChamSys all'indirizaav.chamsys.co.uk.

Installazione di MagicQ

Scarica e install il software dal sito web www.clsgmco.uk MagicQ / download. Sono disponibili vensiper
Windows, Linux e Mac. Esistono versioni "stabiliaerche versioni "beta", con le ultimissime car&tmhe, ma che
non hanno ancora avuto l'opportuno collaudo, camede avviene per le versioni "stabili”.

Nei sistemi Microsoft Windows troverai il softwakéagicQ nella cartella Programmi, ChamSys MagicQ M&gicQ
PC.

Su Mac il software si trova nella cartella Applitad, MagicQ.
Su sistemi Linux € necessario decomprimere edresitdile .tar in una cartella a scelta e laneidifile MagicQ

eseguibile. Se questo non funziona, assicurarsi @ileeabbia I'executable bit impostato corretemte.

Eseguire il software MagicQ dopo l'installazione

Quando si avvia il software MagicQ per la primataalopo averlo installato, MagicQ vi dara diverpeioni di start
up.

SELECT B

Welcome to MagicQ - select type of show

Continue last
show

Simple genenc | =
console test fodure

Lighting
demao

Hide options
next time

Pixel Mapping
demo

CANCEL

Queste opzioni consentono di caricare diversi delnoav e permette anche l'accesso diretto alla madanple
Generic Console o alla modalita di utilizzo denaménTechnician test fixture

E' possibile nascondere queste opzioni di stadlligvvio successivo premendo il ta8tide options next time”
Questo permettera di continuare con l'ultimo shawre proporra pit queste opzioni in seguito.
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Simple Generic Console / Test Technician

"Simple" fornisce una semplice interfaccia permihtrollo di dimmer generici o per verificare unagila
testa/apparato intelligente. Maschera semplicemargemplessita di programmazione di moving heltigyicQ e
comunque pienamente in esecuzione, soltanto dimektra visualizzata € molto pit semplice. E' gjukspassare tra
le due modalita in qualsiasi momento premendolggnte Simpe / Norm in alto a destra.

“Simple Mode” mostra 48 fader (canali DMX 1 a 48)1 fader di playback.

(&) MagicQ PC (Demo Mode)

PROGRAMMER

MEE
™Y

2000 3000 4000

Simple Mode (also Test Technician)

BN

“Simple Mode” ¢ utilizzata anche per i tecnici clogjliano effettuare delle prove di funzionalitae®endo il pulsante
“TEST SHOW" si permette all'utente di sceglieredispositivo (head) da provare. MagicQ crea quimgi show con
il dispositivo in prova patchato all'indirizzo DMX Test Cues (memorie di prova) sono automaticaenmegjistrate sui
primi 10 playback - queste includono accensiomqefrsimento lampada, locate, test di posizione digistolori, test di
CMY e altro ancora.

| singoli attributi del dispositivo possono esseeeificati utilizzando i 48 fader. La sezione OUDstra i valori reali
del segnale DMX in uscita per i primi 48 canali.

30f44



www.chamsys.co.uk MagicQ Software — Guida Rapida

Madalita Normal

La modalitd Normal di MagicQ PC ¢ stata progefpatiaessere il pit simile al layout della consoleghd® per
rendere piu facile per gli utenti il passaggioitdae tipi di sistemi. Le finestre centrali sonagamente le stesse su
MagicQ PC e sulle console, l'unica differenzamliazione grafica di encoder, fader e pulsanti.

[€) Magicg PC (Demo Mode) j n _la x|
ct VIEW Dim LTP DiM LOCATE ADD ADD DESELECT CLEAR CLEAR PARK . logmy Tougl] Simplg | Maxd
HEADS @ ZERD LOCATE @ FULL 4 FX D SIZE ALL SELECTED ALL
i oo
. — . - election
G1 (d4) fepl 4) [e&] #|G4 25)|G5 @l B P2 B P2 Fl+ M Fls M F l
Al Dimmer  JERSSENGM Al Wash575 | Al Ledion | Dim Mo col certre far left far right farup far down Normal -
G6 (7] (e (1zjGe (121G &G0 @((lr- BB P B PP HE P9 B PlPI0
Dim Indiga Dim L27 Dim R312 Dim R356 | Al DSN 105 left right up down o
nom.fev
G1 4|G12 (38613 (G4 G15 P11 P12 P13 P14 P15
Al Pacilic 23| AIPARGS | Al Wash575 in
Window
. G16 G17 G18 G158 G20 P16 P17 P18 P19’ P20 =
c1 [ cjcz W cfc3 c4 [ clcs @@ cljjsr O ElB2 B|B3 [ B|B4 [E] E[BS B ll
White Red Yellow Green open gobo gobo 1r gobo 2r gobo 3r gobo 4r
C T ce 3 cjc7 M cjce [ cjcs WM cico@ cfffes B efsr BB E(BS BI B10 s i
Cyan Blue Pink oy Magenta gobo 5r gobo 61 = prEY
ctn €1z €12 Ci4 £15 B11 B12 B13 B14 B15
= Sel Heads
Cie €17 cia ci1s c20 B16 B17 B18. B13 B20 ety /7
| - 0%
[ChrisDell Fri Mar 11 09:27:13 2011 Ver 1.4.85 a o
Pags 1 Add > 100-50-0%
PBZ 1) [FB2 (1) [PB& (1) |PBS PBE (1) [PB7 (1) [PBE PBS {3y|PBID (4]
pars chase 1200spots
100 profiles 1200spot static | 575wash static 1200spot circle 575wash tilt 100 avrledion

2.00 2.00

Normal Mode

Ci sono modalita aggiuntive che possono essereigaéiie dalla parte in alto a destra dello schettifmmagine qui
sopra mostra la modalita "Normal", che contiene emalazione grafica di fader ed encoder a bordmdiconsole
MagicQ.

La modalita "Touch" & progettata per l'utilizzo donch screen quando si ha una MagicQ Wing coliegbPC. In
guesta modalita i tasti sono grandi in modo ddifagie la pressione per mezzo del touch screen.

La modalita "Maxi" & progettata per I'utilizzo canMagicQ MaxiWing. Avendo sulla MaxiWing la tot&lidei tasti

fisici necessari, lo schermo mostra solo le fireMagicQ ed i Soft Buttons utilizzando tutta la eddjzie di schermo
disponibile.
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Screen & Encoders

Su MagicQ l'operazione corrente é controllata etrso la finestra centrale. Intorno al bordo détiastra centrale
sono disposti i Soft Buttons — ce ne sono 12 Iuagmarte superiore disposti in orizzontale e 4/drticale, su ogni
lato.

| pulsanti sono denominati Soft Buttons in quaattolo funzione cambia a seconda di quale sianksfra attiva (in
HIGHLIGHT, ultima selezionata). | Soft Buttons aromtali sono generalmente utilizzati per le voaindinu
(Visualizzazioni sulla sinistra, i pulsanti piu pati/pericolosi, come playback e Quit si trovantiesdestra).

| Soft Buttons laterali sono generalmente utilizpar controllare gli attributi - per esempio ndtdo qui sotto dove la
finestra attiva & Beam, il Soft Buttons verticalidrali controllano gli attributi di Beam quali Staur, Iris, Focus,
Prism, Gobo 1, Gobo 2, Gobo 1 Rotate e Gobo 2 Rdt&oft Buttons orizzontali/superiori permettéaselezione
diretta delle Palette relative a Beam.

81 82 B2 B4 85 86 VIEW
open gobo gobo 1r gobo 2r gobo 3r gobo dr gobo 5r PALETTE
BEAM (Spot1200 55,56,57,58) ___ P Gobo 2 rot
- abo
1 Ble2 8|83 [] BlBs 7 Bles B|ss [ ] 8|87 2] B|E8 E3 810
open gobo gobo 17 gabo 21 gobo 3r aobe 4 gobo 5 gobo b -
BT B12 B13 512 B15 B16 B17 B18 519 620
Dpsrt 621 822 623 524 B25 B25 827 B28 629 520
s B31 B32 B33 B34 B35 B36 B37 B38 B33 840
Gobo 1rot
000
000
O B41 Ba2 B43 B2z B45 B45 847 B48 B49 850
B51 B52 B53 B52 855 B85 857 B58 859 550
Viide
B61 B62 BE3 852 B85 3 867 B8 B85 670
Gobo 2
s B71 B72 B73 572 B75 676 B77 78 67 EEN 000
B8 Be2 BE3 ED B85 86 587 B28 B23 EER
open gabo
B91 B32 B33 B3z 8% 36 57 B3B8 B35 5100
Pram B101 B102 B103 B102 B105 106 B107 B108 B108 B110 Gebo 1
000 000
!’! BT BI12 B113 Bi12 B115 B116 BI17 Bi18 B113 B120 D
prism off _ open gobo
fCrvisDell Mon Mar 14 08:41.0¢ 2011 Ver 1.5.0.0 Build 234 Heads locaied
Page 1:  Add >
€ 2 m[rez DD RIES PBE )[FE7 RIS FE9 @[Fe0
pars chase _ 1200spots
o profiles 1200spot siatic §75wash static 1200spot cirde 575wash it 0 avrledion
200 200

Sulle console MagicQ e sulla MaxiWing ci sono paotséisici corrispondenti a ciascun Soft Buttonuamdo si
utilizzano MagicQ MiniWing o MagicQ PC Wing le fuioni relative ai Soft Buttons sono disponibili dando sul
relativo tasto grafico sullo schermo o premendiétthmente sul touch screen (se presente).

Anche le funzioni degli Encoder rotativi cambicbi@ise alla finestra attiva e la funzione correnémeivisualizzata
accanto ad essi.

In alto a destra ed in alto a sinistra della firsentrale ci sono i pulsanti SHIFT e CTRL. Preduetali pulsanti si

possono selezionare funzioni alternative sia [Safi Buttons che per gli Encoders. | talsi SHIFCERL della tastiera
tradizionale del PC hanno la stessa funzione.
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Windows (finestre)

La zona al centro dello schermo ¢ la sezione dedaike varie finestre in cui sono visualizzati trotii diversi. Ci
sono due tipologie principali di finestre: finest@ntenenti vari riquadri, come la finestra di Graufinestre in stile
foglio di calcolo, come la finestra di Patch.

JH (May 03, o o5 o -
[45] [B)|G3 [4){G4 [ 4 [9){G9 [2)|G10 =11 |

Al Dimmer | Al Mac250 | Al CFPHE all All StgScan All DimMocol | DmR27 | DimR53
SEeamPC | CF1200HE

G11 1211612 [BIjG13 (2614 (21615 (12616 411617 [11]G18 411619 [36] EED_f
DimB312 | DimnR356 | All Finger L | Al Finger M | All Finger B | All Pacific AllS4 AllSpotz | All Ledion

GA GZ2 G23 G24 GZ5 GZ26 G27 |GZ8 |G2g 30

Gl 3z G332 G4 G35 B3 G37 G38 ‘|Gag G40

Mame Gel Pl Tlow  Swap Merge From ||
1-007 [(000000007) Spots CrNocol Marm
| 1-002 (00000001 0) Spots OrMNocal Morm
| 1-003 (000000011) Spots Mool Mom
Spats Mo cal Morm
Finger L #F59 Indigo Moarm
Finger L CXRA1Z Canary Moarm
Finger L @ 356 Middle Lavend: Morm
Finger L @ F27 Medium Red
ihge R

Una finestra si apre premendo sul pulsante appimpiCambiare finestra non ha effetto su cio cime é
programmazione o in playback.

Windows Buttons

Pil finestre contemporaneamente possono essesdizigte. Utilizzando il pulsante SIZE, si posseadare sia le
dimensioni che la posizione della finestra seleatianCi sono dimensioni preconfigurate: meta, wartguo schermo
pieno. MagicQ non supporta lo spostamento e/diimeénsionamento delle finestre trascinando la tetaitolo.
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Una particolare disposizione di diverse finesti@ydqut) pud essere selezionata tenendo premuto GERIn soft
button orizzontale, disposto sulla riga superide esempio, per selezionare la visualizzazioneededilette (Groups,
Positions, Colours e Beam) tenere premuto CTRIreeeessione sul primo soft button in altro a $iais

Palettes Frog Cue Stacks Dutputs

| layout 1, 2 e 3 sono disponibili direttamente jpuiisanti della sezione Windows buttons.

Quando viene premuto uno dei Window Button, latiedefinestra diventa quella attiva. Tale finestiane
visualizzata in HIGHLIGHT sullo schermo e puo esdacilmente identificata poiché la barra del ttalene
evidenziata con un colore diverso dalle altre. Anitlcursore viene portato allinterno della fimasttiva.

Un elemento in una qualsiasi finestra pud essdegieaato in qualsiasi momento muovendo il mouggadesso e
cliccando con il pulsante sinistro del mouse.

Il cursore puo essere spostato all'interno detlesfira attiva mediante i tasti cursore della testie

Inserimento di Comandi

Verso la parte inferiore dello schermo ci sono pligeole finestre, il display di stato e il displpgr I'inserimento di
comandi/testo. Il display di stato visualizza léada I'ora, le versioni software e altre informazionportanti sullo
stato della console.

iggleLapF SunJan 20 18:40:39 2008 Ver 1.3.4.6

Fage 1 : Bdd

Il display di input mostra i dati/caratteri inseper mezzo della tastiera. Si noti che il testo paeffettivamente
inserito nella finestra principale fino a quandm sdbpreme ENTER. Questo permette all'utente djlsme se i dati
inseriti da tastiera debbano essere memorizzatiinpi sulle finestre o direttamente nei playback.

Dopo linserimento di un comando si ha la confedmalo stesso sia stato accettato. Eventuali mgisdagrrore sono
visualizzati quando un comando non € possibile.

Selected GROUF B
x
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Head Control

La zona attorno ai due encoder rotativi princigaldicata come la zona di controllo delle HEADSutilizzata per
modificare i parametri delle singole HEADS (o fixiire) e per applicare effetti come il fan su gpudi HEADS.

T
i

ClanSys

www.chamsys.co. uk

Head Control Section

| pulsanti NEXT HEAD e PREV HEAD sono utilizzati pgelezionare una singola testa da controllare/stgwe dopo
aver selezionato tutto il gruppo.

LOCATE e utilizzato per portare tutti gli attributelle HEADS selezionati nel programmatore (Pram) idoro valori
di default.

Fan puo essere utilizzato per modificare un grupipdEADS in direzioni opposte.
SINGLE, ODD/EVEN e ALL permettono diversi sotto-gagppamenti del gruppo di HEADS selezionato.
HIGHLIGHT permette portare in primo piano (accesiepgole HEADS per facilitarne il posizionamento.

Editor buttons

ol ol ol el

ErrErrere

Editor Buttons

| pulsanti di Editor vengono utilizzati per moddi® i dati da programmare. Sul lato destro ci sguudsanti di azione
che vengono utilizzati per modificare i dati dedlwow - REMOVE, MOVE, COPY, SET, INCLUDE, UPDATE e
RECORD.

CLEAR é usato per rimuovere tutto dal programmatBidND & usato per rimuovere temporaneamenteriteouto
del programmatore dall'uscita reale della consolati imangono nel programmatore, ma non vanmOWTPUT.

RELEASE e SELECT sono usati per rilasciare e seherke i playback.

<-- (il tasto backspace) cancella caratteri digé&dteventuali azioni iniziate (tipo MOVE), mentds®& DO annulla
l'ultima modifica effettuata nel programmatore.
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Playback

L'area di playback & situata direttamente sottouith screen e consiste di 10 playback ciascunaicdader e quattro
pulsanti (FLASH, GO, STOP, SELECT). L'area sopesciina delle playback sul touch screen viene zdiigzper
fornire informazioni sullo stato del playback.

o
o
=
=]

.‘Illéi‘]\l

= SR

Playback Section

L'area di playback contiene anche un Gran Masteinegub Master, i pulsanti per la selezione dediginee ed un fader
di XFADE per potere tenere sotto controllo Cue Bfac

La sezione di Cross Fade contiene pulsanti di GOSBOP (||). FWD (>>), BCK (<<), un cross fadermepulsante
Master di GO. La sezione di Cross Fade controlidaiyback correntemente selezionato con il tasto S.

| pulsanti S sono utilizzati per selezionare quedg/back debba essere controllato nella seziooeods fade.

Premendo il tasto S per due volte in rapida sucmessi apre il Cue stack assegnato a tale playlfeknendo il tasto
S per tre volte si aprono le opzioni dello Cue ktac
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Creare un nuovo Show

In normali condizioni di partenza MagicQ PC ti geta una schermata introduttiva offrendoti la scditiniziare un
nuovo show o continuare lo show corrente (ultimiagsiale si & lavorato). Scegli “Continue Show”.

MagicQ ricorda tutte le finestre che erano apetraiate I'ultimo utilizzo. Per chiudere tutte legftre in un solo
comando, premere SHIFT e CLOSE.

Premere SETUP per aprire la finestra di configunaei

WIEW WIEW FILE SAVE BACKLP SAWE IMPORT LOAD MHE™W Cal QUIT
SETTINGS |Ee=heaiay| D= 10 | MAMAGER SHOW TOUSE |[SETTIMGS | SETTIMGS SHOMW SHOW TOUCH
SErEes SETUP (show/capture.shw)
Marmal M ode Frog Kewpad | Windows Cue Flay Metwoark, Ports MIDI Multi | Hardware All
Encoders Storage Back Timecode| Console | 1
Safem—mmal Parameter Setting
bACIT 00+
Prog Mode Scroll
Custom Window
Setﬁude
2| On changes
| show
iggleLap=<P SatJan1919:43:06 2008 Ver1.346
Fage 1: Add >
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Per iniziare un nuovo show premere il soft buttdfVWWSHOW. Questo cancellera dalla memoria lo showoiso,
mentre gli show precedentemente salvati su disncsacanno minimamente interessati da questa opamZii verra
richiesto di confermare selezionando YES.

Select programming mode [if unzure select Mormal)

Theatre
tracking

Mormal Theatre

Hogll
[live] non track

warp

Ci sono 4 modalita di programmazione:
Normal — i fader attivano i Cue Stacks. Durantprizgrammazione, tutti i dati del programmatoresttoino
nelle cue registrate.
Theatre non-track — i fader controllano soltanitedlli. Durante la programmazione, tutti i datilde
programmatore fluiscono nelle cue registrate.
Theatre tracking - i fader controllano soltantivélli. Durante la programmazione, soltanto i ddté sono
variati nel programmatore dall'ultima memorizzagdluiscono nelle cue registrate.
Hog Il warp — &€ come Theatre tracking, ma con aazaratteristiche extra per rendere la programmazii
familiare agli utenti Hog II.

Nelle modalita Theatre, le HEADS ritornano ai lewdori di default quando non sono sotto il contradi un playback
o del programmatore. Il tastierino numerico € intawsper consentire la selezione di Palette usandmeri e la
tempistica di default per i Cue Stack € intesa cetep invece che come chase.

Le modalita di programmazione pud essere modificatpialsiasi momento tramite il soft button Pragnaing Mode
nella finestra di Setup. Inoltre ogni singola op&d valore di default pud essere personalizzdtateate e salvata
come file di “personal setting”.

La creazione di un nuovo show azzera completamlgpdéch, tutte le programmazioni e tutte le paleMon cambia
invece le opzioni specifiche come la configurazide#e uscite DMX o la calibrazione del touch saree

12 of 44



www.chamsys.co.uk MagicQ Software — Guida Rapida

Abilitare le uscite DMX

Per abilitare l'uscita dei flussi DMX selezionar®IR I/O nella finestra di Setup. Questa pagina cateseli
configurare gli ingressi e le uscite per i 18 umeTutti i 18 universi possono essere utilizaatisoftware MagicQ
senza la necessita di un dongle o un'interfaccigidda

Utilizzo di MagicDMX

E' sufficiente collegare l'interfaccia MagicDMX@mputer. MagicQ utilizza automaticamente l'usdéfiuniverso 1
e la invia all'interfaccia MagicDMX. Non & necesaalcuna configurazione nella finestra DMX I/O.a&pdo questa
funziona correttamente il led giallo sull'interfecdlagicDMX lampeggia costantemente.

Utilizzo di una MagicQ Wing

Se avete una MagicQ Wing collegata allora saranbanaaticamente abilitati gli output della Wing atpe
dall'universo 1 - per una MagicQ Mini Wing un salaiverso viene utilizzato, per una MagicQ PC Witigigiversi 1
e 2 mentre per una MagicQ MaxiWing sono attiviugliversi da 1 a 4.

E' possibile scegliere quali universi sono effettiente veicolati attraverso le uscite delle Wingastando I'Out Type
su MagicQ Wing e selezionando il numero di porttacaenpo Out Uni.
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Utilizzo di protocolli Art-Net / ACN / Pathport.

Seleziona I'Output Type a Art-Net, ACN o Pathp®ritti i 18 universi possono essere abilitati.

Scegliere quali universi Art-Net / ACN / Pathpdrtiesiderano in uscita su ogni Universo MagicQaaghpo Out Uni.
MagicQ fa uscire di default I'universo MagicQ 1 ptimo Universo Art-Net (Art. 0).

Per poter utilizzare protocolli di rete la portarelie del vostro PC deve essere impostata condinizizo IP e subnet
mask adeguati al protocollo utilizzato. Ad esempier, utilizzare Art-Net I'indirizzo IP deve esseéd tipo 2.xxx con
subnet mask 255.0.0.0. In MagicQ € necessariogumaifie le impostazioni di rete in modo che MagieQsa che

porta di rete utilizzare sul vostro computer. Inupe View Settings, Network, impostare l'indiriz®e Subnet mask
per adeguarli a quelli della propria interfacciaete.

Utilizzo di interfaccie Entec o di altri produttori

MagicQ supporta molteplici interfacce di terze peome I'Entec Pro. Collegare l'interfaccia e impos 'universo 1 al
tipo di interfaccia in uso.

Solo l'universo 1 puo essere utilizzato per lerfatee di altri produttori.
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Patch

Aprire la finestra Patch premendo il pulsante PdtehFinestra di Patch ha tre modalita di visuaizane: VIEW
HEADS, VIEW CHANS e VIEW DMX. In questa sezione degiamo le operazioni di patch in VIEW HEADS.

Il Patching avviene in due fasi: prima si scedltgpb di testa, poi la quantita e i singoli indizi DMX.

Scegli il modello della testa che desideri patcipseznendo il Soft Button CHOOSE HEAD. Si aprirdifestra con
I'elenco di produttori e di HEADS. Selezionane pnamendo sul touch screen. In alternativa, scafinkestra usando
i tasti cursore e premi INVIO quando il cursorérsiva sopra a quella che desideri.

Dopo aver scelto una testa si ritornera alla fiaedt Patch. Premi il soft button PATCH IT. Ti v@michiesto il
numero di pezzi che desideri patchare e l'indiridizoartenza. Utilizza @ per patchare le testeraphdirizzo
specifico.
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In modalita Normal o Hog Il Warp si specifica ilmero di HEADS che si desidera patchare seguito aal'@dirizzo
(completo) DMX di partenza che si desidera . Liiizdio completo DMX consiste nel numero di univessguita da '-'
e dal numero del canale di partenza. Ad esempiqatehare 5 pezzi di Mac250 in modalita 4 sulilerso 2 partendo
dal canale 1, digitare

5@2-1

E' possibile specificare la numerazione delle testdoro indirizzo DMX allo stesso tempo. Magi@@lcola
automaticamente la quantita di teste da inseribase alla numerazione specificata. Ad esempigatehare 5 pezzi,
numerati da 40 a 44 sull'inverso 2 partendo dahleab, digitare

40>44@2-1

In Theatre Mode, MagicQ utilizza una sintassi leggente diversa per il Patch. Occorre specificaneiihero della
testa invece che la quantita. Quindi, per patclzatesta 10 sull'universo 2 - canale 1, digitare

m@2-1

Per il patch dei dimmer, é sufficiente premere CEBBEDIMMER, seguito da PATCH IT, poi specificare gt ed
indirizzo completo, come sopra.

Repatching

E' possibile cambiare l'indirizzo DMX di una tesemplicemente spostando il cursore sul campo DMNigando un
universo ed un nuovo canale. Ad esempio per cambiadirizzo di una testa da DMX 2-1 a 3-1 & suiffinte digitare

3-1
E' possibile modificare pit indirizzi DMX allo st&stempo. Occorre dapprima evidenziare pit indibddX nella
finestra di patch mediante SHIFT e i tasti cursqréndi inserendo il nuovo indirizzo per la prinesta. MagicQ

provvedera al cambio di indirizzo DMX in manierajgenziale.

Quando si effettua il repatching il carattere @ gartilizzato.

Rimuovere delle teste

Per rimuovere un pezzo di cui non hai piu bisogposta il cursore su quella testa. Quindi premuisante REMOVE
seguito da ENTER. Quando viene chiesto di confeznsmleziona YES. E' possibile eliminare pil teste
contemporaneamente utilizzando i tasti SHIFT sti taursore per selezionarle.

Assegnare nomi e numerare le teste

Una volta patchato tutte le teste si pud assedosrain nome ed un numero. Si consiglia di nominaienmer o le
teste in base alla loro ubicazione (es. Front W&tk Truss SL). Per i dimmer € possibile speaifidl colore della
gelatina. Questo facilita la programmazione e cotgsalla console di programmare in automaticojckeesto, diverse
cue.
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Il campo “gel” pud contenere il codice colore dejidatina. Per la codifica Lee inserire il numeirettamente (ad
esempio 181 per Lee 181). Per la codifica Rosaarimgsil numero preceduto da punto (ad esempipet&Rosco 14).
Se non si hanno gelatine, immettere 0. Se si psefeutilizzare il nome del colore, piuttosto cmawodifica
numerica é sufficiente inserire il nome del colioréngua inglese (es. GREEN o RED e non Verde ss@h

Per testare una testa o un dimmer gia patchatta pesmere il soft button TEST MODE (soft buttoneda testa che
sulla quale si trova il cursore verra testata.l®égste viene effettuato un LOCATE automatico meper i dimmer si
imposta l'intensit al 100%. Premere il soft bufi@ST MODE di nuovo per disattivare la modalitaaftt

Premere il soft button Auto Group per creare autaaaente i gruppi di teste e dimmer in base @, tgd nomi e ai
colori di gelatina assegnati.
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Groups

MagicQ crea automaticamente i gruppi quando i cegii pezzi sono patchati. Viene creato un grupgoogni
tipologia di testa. Inoltre & possibile generata gtuppi automaticamente tramite la funzione AGimup dalla
finestra di Patch.

Selezionando un gruppo si selezionano di fatte fetteste appartenenti a quel gruppo. Cosi faceutie le altre teste
verranno automaticamente deselezionate. La bartdale della finestra GROUP mostra sempre ledestiezionate

in quel momento — nel caso riportato in figurapiot 1200 con head number (numero delle testep 5, % 58.

Per impostazione predefinita quando € seleziormagruppo, tutto cid che precedentemente era selaziviene
rilasciato. Utilizzare SHIFT per selezionare piugpi contemporaneamente. C'e la possibilita di fieade

I'impostazione di default alla pagina Setup, Viesttieigs, Prog, nella riga Select Multiple Grouplanguale si puo
specificare di poter selezionare pit gruppi sengagmo di premere shift.

Creare un gruppo

Selezionare le HEADS (teste) che si desideranaupgare con la selezione da tastiera o premendiic@ando) sulle
varie teste nella finestra del gruppo con la meaMEW HEADS.

Nella finestra GROUP, se si era passati alla viszatione VIEW HEADS, tornare alla visualizzazion&w
GROUP.

Premere RECORD e poi selezionare l'icona del grupecsi desidera creare/registrare/aggiornare.

Dare il nome ad un gruppo

Durante la registrazione, se si digita un nomeagabtiera (reale o virtuale sul touch screen) primpremere
sull'icona del gruppo sul touch screen (o premdN8AO se il cursore € gia in posizione), al grupfara
automaticamente assegnato il nome.

E possibile rinominare il gruppo in qualsiasi momeedigitando il nome, premendo SET e selezionandadendo
clic) sull'icona sul gruppo.
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Controlling Heads

Al fine di controllare HEADS intelligenti (teste roiti 0 altri pezzi controllati con svariati can&@liMX) € necessario
dapprima selezionarle. MagicQ riferird i cambi drgimetri alle sole teste in quel momento selezeonat HEADS
correntemente selezionate sono riportate nellalubairtitolo delle finestre Group, Position, ColeuBeam.

Selezionare le Heads dal tastierino numerico

Nella modalita “Hog Il Warp” o quando nelle opziahiSetup si & scelto “Keypad always selects heaét’ si
possono selezionare le teste direttamente dadtimtinumerico. Per esempio, per selezionare fe thdla 1 alla 4
digitare:

1 THRU 4 ENTER

Nelle altre modalita & possibile selezionare le BESAcon

1THRU 4 @@

Lamp On / Off

Per accendere le lampade selezionare il gruppe HEIADS e quindi premere SHIFT e LOCATE. MagicQgese
una macro di LAMP ON sulle teste selezionate. Esjimle selezionare piu gruppi contemporaneamente.

E' possibile effettuare il LAMP ON su tutte le HEApatchate dalla finestra Macro utilizzando il $mftton LAMP
ON ALL.

Per effettuare il LAMP OFF selezionare le testeesrere CTRL + SHIFT e LOCATE. MagicQ esegue cosnd&ro
LAMP OFF. E' possibile effettuare il LAMP OFF suttule HEADS patchate dalla finestra Macro utilizda il soft
button LAMP OFF ALL.

Per effettuare il RESET, selezionare le HEADS eneare CTRL + LOCATE.

Effettuare il Locate

Una volta selezionate le teste, premendo il taQEGATE (o il relativo soft button) si portano tugfi attributi delle
HEADS selezionate nel programmatore con i loro rvalodefault e con I'Intensity al 100%.

In modalita “Theatre” e “Hog Il Warp” i parametréliie teste tornano automaticamente ai valori dadéfjuando non
sono nel programmatore 0 non sono inserite in plelgkattivo. In questo modo le teste mobili tornaampre in
posizione con pan e tilt al 50%. In modalita “Notthiae” i parametri delle teste rimangono all'ulinvalore
impostato dal programmatore o da un playback. @ueEshportamento pud essere cambiato in Setup, Sattings,
Prog, Unused Chans Return to Defaults.

19 of 44



www.chamsys.co.uk MagicQ Software — Guida Rapida

Modificare attributi

HEADS intelligenti hanno solitamente diversi par#iirtea cui pan e tilt, colour, gobo e iris. Magic@appa sulla
console automaticamente i controlli dei vari parinper facilitare l'accesso alle varie carattéctst della testa.

Gli attributi sono classificati in quattro tipi atensity, Position, Colour e Beam. Nel software M@gc'é una finestra
per ciascuno dei quattro tipi di attributi. Sele#ce le teste dalla finestra di Group e aprirénastra degli attributi
desiderata.

E possibile aprire rapidamente tutte le finestrpadétte tenendo premuto CTRL e premendo il sdfbhun alto a
sinistra, denominato Palettes - questo apre iluagoedefinito come riportato nella immagine quiso

Il pulsante fisico SPAREL (non presenta alcundtacsu di esso) della console, se non ridefinitbutiente, aprira il
Layout 1 che vi portera direttamente al layout Bale

La finestra attiva (in primo piano) determina iivawmandi assegnati ai Soft Buttons e i parameséegnati ai 8
encoder rotativi attorno al bordo della finestrimgipale. In ciascuna delle finestre di attribgti,encoder principali X
e Y assumono il controllo degli attributi pit impenti: Pan e Tilt in Position, Col Weel 1 e Col /&2 nella finestra
Colour e Gobo Weel 1 e Gobo Weel 2 nella finestigedm. Nella finestra Beam, se ci sono piu di attabuti da
controllare — vengono proposte piu pagine, seleg@mpremendo i soft button da pagina 1 a pagina 5.
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Ogni attributo & individuabile attorno al bordolddinestra principale e pud essere modificatovitllialmente
utilizzando I'encoder associata o il relativo $nftton.

Le console MagicQ e le wing sono dotate di encéidii. Sul software MagicQ PC gli encoder songaisibili in
versione virtuale/grafica attorno alla finestranpipale. Il clic sulla meta superiore dell'immagde'encoder lo
“ruota” in senso orario (ne aumenta il valore) meiitclic sulla meta inferiore lo “ruota” in senaatiorario
(diminuendone il valore). Tenendo premuto sullagnsetperiore o inferiore la variazione di valoreiaxe piu
rapidamente.

La pressione del soft button relativo all'encodriee in aumento i valori dell'attributo passandottitti e soli gli step
validi previsti dalla personality per quell'attribuPer i Gobo, ad esempio, scorre tutti i Gobagmé. Premendo il
tasto SHIFT e il soft button si inverte I'ordinesdorrimento. Sul software MagicQ PC cliccandossuikta inferiore
del soft button il valore aumenta e facendo clitasmeta superiore il valore diminuisce.
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Nella finestra Colour premendo il pulsante MIX COCOL ATTRIBS si puo variare il selettore del caoPremere il
soft button COL TYPE per selezionare i colori stk i colori Lee o i colori Rosco.

Premere il tasto CLEAR per ripulire il programmat@rima di effettuare una selezione diversa detedtattributi.
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Palettes

La finestre Position, Beam e Colour contengonolena® di tutte le relative palette. Quando si patchle teste, il
sistema genera automaticamente le Palette petipgrdi attributo. E possibile registrare nuovegti@ o modificare le
esistenti a piacimento.

E' possibile visualizzare il contenuto di una pgelspostandovi il cursore sopra (o selezionandmbaldouch
screen/mouse) e premendo successivamente il stfhtiew Palette.

Creare una Palette

Per memorizzare una combinazione di attributi ia palette (ad esempio un triangolo rotante conrism@a su un
MAC500) occorre dapprima portare gli attributi alari desiderati, quindi premere RECORD e selezieticona di
palette (il riquadretto) nella quale salvare l@infazioni. Per impostazione predefinita soltardati relativi alle teste
selezionate confluiranno nella palette. Questaapeld essere modificata in tempo reale premendbTSH
RECORD e scegliendo le opzioni di Record, primsedézionare la palette di destinazione.

Per default solo gli attributi relativi alla fineatscelta confluiranno nella Palette - per esemptia finestra Position
saranno registrati solo Pan e Tilt. Questa scelfegssere modificata in tempo reale premendo SHIRECORD e
scegliendo le opzioni di Record, prima di selezierla palette di destinazione. L'angolo superi@sm del riquadro
di ogni palette mostra gli attributi programmatilagalette (IPCB, dove | sta per Intensity, P Besition, C per
Colour e B per Beam).

Per nominare la palette, digitare il testo suliditaia, premere SET e selezionare l'icona (riquexjrdesiderato. Per

utilizzare la tastiera su schermo, spostare ilararsulla palette, premere SET, digitare il nongergermare con
ENTER.
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Impostare i livelli dei Dimmer

MagicQ tratta i Dimmer come teste con un sololafto: I'Intensity.
Dalla tastiera & possibile impartire comandi come

1 @ 50 ENTER

1 THRU 4 @ FULL ENTER

E' inoltre possibile utilizzare la finestra di Intgty premendo il tasto INT. Questa finestra vigzal un fader per ogni
dimmer e per ogni testa presente nel patch. Muavéefatier si regolano i livelli. Quando si spostafader dalla
posizione 0 il canale viene attivato nel progranoret il fader stesso si colora di rosso.

La finestra Intensity ha 2 modalita di visualizam, VIEW PROG e VIEW PRESET. | fader impostatiaeftima
hanno effetto sul programmatore ed i livelli im@issono memorizzati nelle Cue. | fader imposafPRESET VIEW
funzionano come nelle vecchie e tradizionali comsain “un fader per canale"; cio consente di inguestlei livelli
senza compromettere la programmazione. Questoigadznte alla funzione di "Parking" su altre comsol

N.B: i valori impostati in VIEW PRESET permangonevamente anche dopo aver effettuato il CLEAR del
programmatore. Occorre, quando necessario, rdsettarualmente; lo si puod fare velocemente medidusiaft button
ALL TO ZERO.

Il soft button SQUARE OFF consente una veloce magnazione dell'intensita di svariati canali. Ughndo il touch
screen selezionare i canali che si desidera avetd & 0 a ZERO. Non preoccupatevi del livello geec premendo
SQUARE OFF si perfeziona il settaggio impostandt teanali che sono sotto al 50% a 0, mentrenatiache si
trovano al di sopra del 50% a FULL.

Utilizzare i soft button ALL TO FULL e ALL TO ZER®@er impostare i livelli di tutte le teste selezitma

Premere il soft button CLEAR per ripulire il progmeatore.
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Aggiungere effetti (FX)

Per aggiungere un FX, selezionare le teste, daktstfa GROUP o PROG premere il soft button ADD BEXlezionare
poi il tipo di forma d'onda (FX) da aggiungere.

MagicQ ha due tipi di forme d'onda (FX): quelli o progettati per attributi specifici - per epanCircle &
sempre applicata a pan e tilt - e forme d'onda @) possono essere applicate a qualsiasi attrilpgoesempio
Ramp, Sine, Cosine. Forma d'onda (FX) che possssere applicate a qualsiasi attributo sono ideatii con un *.
Quando non & scontato, viene richiesto all'utenspekificare a quali attributi applicare I'effetto

Una volta che avete scelto un FX il programma tedfeafinestra Prog. Utilizzare gli encoder per tifiodre i
parametri dell'FX quali Speed, Size e Spread.

E possibile aggiungere pitl di un FX per ogni testandizione che l'effetto “lavori” su parametnelisi. Ad esempio
si puo avere l'effetto di Sine su Tilt mentre siGwsine su Pan.

Se si desidera rimuovere un FX, selezionarlo dalstra di Prog e successivamente premere ilgafon "Remove
FX".
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Memorizzazione

Registrare una Cue

Per registrare una determinata configurazione dediie in una Cue, configurare a piacere ogni tasid parametri
desiderati. Premere quindi Record seguito dal t8EIcECT (S) del playback dal quale si intende ssgigamente
gestire la Cue stessa. Questa operazione in realtdorizza anche un Cue Stack che conterra inizigbria sola Cue
creata (sempre raggiungibile premendo il tasto Eaek Store) e la Cue stessa (disponibile in Caept

Per testare la Cue appena creata, occorre dappputiae il programmatore premendo il tasto CLEARa@ alzare il
fader del playback prescelto o premere il pulséiagh dello stesso playback.

Si noti che la memorizzazione di una Cue su dilaghack vuoto, genera un Cue Stack. Tuttavia, go@d una sola
Cue (un solo step), si comporta esattamente comsemplice Cue.

Per visualizzare i dati relativi ad una Cue registpremere il tasto SELECT (S) del playback edjiypremere il soft
button CUE per aprirne la relativa finestra Cue.

Per selezionare delle opzioni di Record diversquddle di default premere SHIFT + RECORD e verguglizzata
una barra di opzioni. Scegliere quelle desideratedipremere il tasto SELECT (S) del playback etihazione.

Creare un Cue Stack (Chase o Theatre Stack)

Il procedimento per la creazione di un Cue Stalckstessa gia visto per la Cue. Basta registriar€pe su di uno
stesso playback e cosi si ottiene il Cue Stack.

Ad esempio, per esempio generare un Cue Stack fortaadue step (2 Cue), il primo con punti giadlilesecondo
con triangoli blu, basta:

Selezionare le teste necessarie e variare glhatimecessari per ottenere i punti gialli. Tespaemetri
saranno cosi nella finestra del programmatore (jProg

Premere RECORD e premere il tasto SELECT (S) a@sgfbzick di destinazione prescelto.

Variare gli attributi necessari per ottenere ingali blu.

Premere RECORD e premere il tasto SELECT (S) d#d#lsso playback.

Per testare il Cue Stack appena creato, occorgridagripulire il programmatore premendo il tastoE2\R e poi
alzare il fader del playback prescelto o premepailiante flash dello stesso playback.

Visualizza i dati relativi al Cue Stack selezionaridPlayback e premendo il tasto Cue Stack. Quastazione apre
infatti la finestra Cue Stack.

Quando si registrano piu Cue su di un solo playbadkCue Stack a definire le regole di passaggiana cue alla

successiva. In modalita Normal, per default, il Geck funziona come un Chase - cioé ogni Cue &tHok viene
eseguita con una tempistica gestita dalla velogtaChase.
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In modalita “Theatre” o “Hog Il Warp” la tempistici default & Cue Timing — Tempi di Fade individusino
impostati per i singoli step ed & necessario effett il GO per passare alla Cue successiva.

Si pu0 passare per ogni Cue Stack da Chase Tinfhgedliming e viceversa dalla finestra VIEW OPTIONS
premendo i soft buttons relativi. In modalita Cumnifg i vari step seguono la classica modalitarédaiGO / STOP.
Prima di memorizzare tali modifiche viene richiedi@onfermare, come da immagine che segue.

Riprodurre il tuo spettacolo

Ora che avete Cue e Cue Stack registrati € passiprbdurre il vostro show utilizzando i fader julsanti di
playback. E possibile controllare in che modo dgué Stack viene riprodotto utilizzando le opzioai Gue Stack.
Ad esempio & possibile impostare che il fader alintrvalori delle dissolvenze LTP o il SIZE o SBEB degli FX.

Assicurarsi che il master fader sia alzato!
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Salvare gli show

MagicQ utilizza il disco rigido per consentire €aiviazione di un numero virtualmente infinito dicsv. Quando si
programma una show, i dati ad esso relativi rigiedaella memoria volatile. Al fine di conservarguib show sul
disco & necessario premere il soft button SAVE SH@\A finestra di Setup.

Durante la programmazione si dovrebbe regolarmeaitare lo show, per salvaguardare i dati ad exdatvo
gualsiasi cosa succeda. E possibile assegnardagialsme allo show e MagicQ imposta automaticament
I'estensione del file a .SHW.

Per impostazione predefinita, MagicQ salva periaoliente una versione di backup del vostro showsaodlLo stesso
nome del file viene utilizzato, ma con estensi@gK.

E' una buona idea salvare il vostro show con naweirgi a mano a mano che esso viene programmatpdsto modo
si avranno diverse versioni alle quali si puo semjiornare se qualcosa non dovesse funzionargereloAd
esempio, salvare lo show come MyShow-patch.shw depo effettuato il patch e magari come MyShowifstav
dopo aver terminato la programmazione.

Quando si termina la sesssione di MagicQ premdrstiftibutton QUIT nella finestra di Setup, Magis@iva
automaticamente una copia di backup dello showestensione .SBK. Quando successivamente si rigzwMagicQ

lo stesso file verra nuovamente caricato. Quesicas che MagicQ si awvi nello stesso stato naleysi trovava al
momento della pressione del soft button QUIT.

Accedere agli show file
MagicQ salva gli show file in
c:\Program Files\ChamSys Ltd\MagicQ PC\show.

Si noti che se si utilizza Windows Vista e Windotysiel caso sia attivo lo User Authenticationle 8aranno invece
memorizzati in

c:\users\username\AppData\Local\VirtualStore\Progra m Files\ChamSys Ltd\MagicQ
PC\show
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Risoluzione dei problemi

Se MagicQ non funziona come dovrebbe, premerstibt@UT per aprire la finestra di Output e contnalquali siano

i valori DMX effettivamente in uscita da MagicQ. kesualizzazione VIEW HEADS mostra una panoramieadati

di uscita divisi per attributi. Per visualizzaréati DMX grezzi in uscita (after dimmer curves, énts, ecc.) selezionare
View Chans, View DMX.

Non c'é niente in outputs

Verificare se MagicQ sta funziona correttamenteago la finestra di output, View Heads. Se i camati sono al
livello corretto verificare:

Se il Gran Master e il playback Master (Sub Masterjo alzati.

Se i fader dei playback sono alzati.

Se ci sono dati registrati nel playback (premetasto S del playback e premere CUE).
Se la modalita BLIND é impostata su ON.

Se é stato effettuato correttamente il patch (ustve indirizzo).

Se la finestra di Output mostra i valori che cagpetta, controllare come sono configurate e se abititate le varie
uscite dalla finestra Setup - DMX /O e verifica:

se le uscite sono configurate correttamente

se gli universi sono abilitati (si noti che di dalfaMagicQ dirige l'universo 1 verso MagicDMX e giniversi
da 1 a 4 verso le MagicQ Wings o Console indipetataante dal fatto che le uscite siano 0 meno &dtiva
DMX 1/O).

Se si utilizza un convertitore Ethernet controllgine riceva correttamente i dati dalla console.

Verificare che l'indirizzo TCP/IP e la mascheraadlitorete siano configurati correttamente (SetugyV
Settings). In genere l'indirizzo IP deve esseredd20 e la maschera di sottorete 255.0.0.0.

Controllare che il convertitore Ethernet sia acaegsonnesso correttamente a MagicQ PC.

Controllare che il convertitore Ethernet sia coafago correttamente (in genere utilizza ArtNet énse 0-0)

La MagicQ Wing non risponde

Controllare i LED sul retro (o sul lato per la Mitling). Se il LED di alimentazione non & acceso aulare
l'alimentatote. Le MagicQ Wings necessitano di temsione di 12V DC con correnti da 1 a 2 ampere.

Quando il collegamento con il PC funziona corretiaty, il LED giallo (TX e RX) posto sulla parte parsore
lampeggia ad intervalli di pochi secondi. Se questo si verifica, rimuovere e sostituire l'alimenta.

In Windows, Sistema, Gestione periferiche dovretdraparire la Wing ed essere rilevata come "Chariidpg". Se
Windows non rileva alcuna Wing collegata, puo esser problema nel cavo o nei connettori USB déliag o del
PC.

Se Windows rileva il dispositivo come "dispositisconosciuto” o come "dispositivo FTDI" significaecé stato
utilizzato un driver non corretto. Rimuovere ihag¥i e la forzare Windows ad utilizzare il drivereci trova nella
cartella Programmi \ ChamsSys Ltd \ MagicQ PC \ MggiVing Drivers.

Assicurarsi che su MagicQ l'opzione Setup, Viewiggs, Ports, MagicQ Wings + Interfaces sia imptosta "Yes" o
"Yes — auto DMX".
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Il software MagicQ non risponde

Osservare se lindicazione dell'ora (orologio)aéithestra di stato del software MagicQ PC camii@inpo reale o
meno. Se questo non avviene significa che & netessettuare un RESET. Premi CTRL+ALT+CANC per
terminare l'applicazione MagicQ PC.

Se invece il tempo scorre regolarmente, alloraftgare sta funzionando correttamente e puoi \catié:

Se il Master fader & alzato.

Se hai selezionato la pagina di playback corretta

Se il playback ha una Cue memorizzata su di esso

Se la console non €& bloccata (in alto a sinisti@RIG- soft button dedicato a questa funzione)

Se il pulsante TEST MODE ¢ in posizione ON (termamuto il pulsante SHIFT in alto a sinistra e peeanil
tasto SHIFT in alto a destra)

Quando una MagicQ Wing é collegata, tutti i puls&nsulla Wing lampeggiano con colore blu? Seiséijridica che
la Wing non comunica con il PC. Provare a spegeeraccendere la Wing e a controllare la connessi¢BB.

Strane pressioni di tasti, cambi di finestre inaspe ttati

Quando si usano le MagicQ Wing o le console, vi& modalita di test a bordo per controllare sedWare funziona
correttamente.

Awviare questa modalita di test per determinamalasa del guasto.

Nel caso si stia utilizzando una Wing, digitaresttesulla tastiera senza premere INVIO, tenere pterS8HIFT e
premere il tasto CTRL.

Sulle console MagicQ tenere premuto tasto SHIFdltma sinistra e premere il tasto SHIFT in alateatra.

Controllare che un pulsante non sia rimasto inatstn posizione premuta ed eventualmente sblazcarl
Controllare che accidentalmente non via qualcopaggiato sulla tastiera o su altri pulsanti

Uscire dalla modalita di test utilizzando le stessmlalita utilizzate per entrarvi.
Su MagicQ PC tenere premuto CTRL e premere SHIklle $onsole MagicQ, con due i SHIFT in alto.
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File di Backup

Per impostazione predefinita MagicQ memorizza wmacdi backup dei file di show ogni quarto d'ogd giorno e un
file per ogni giorno della settimana. Questo petenali'utente di ripristinare una copia precedeinten qualsiasi
show.

| file di backup sono creati solo quando I'impokiae “Auto Save” € abilitata. Di conseguenza, digahdo questa
funzione nessun file di archivio verra generatoMagicQ € impostato a “auto save on changes’eidilarchivio
verranno salvati solo quando vengono apportatefiabdi Per ripristinare uno show da un file di bagglremere
SHIFT e LOAD BACKUP dalla finestra di Setup.

| file di backup sono memorizzati in una directepeciale che non devrebbe essere modificata éalleitQuando
l'utente ricarica un file di backup archiviato, mumovo show file viene ripristinato nella direct@iyow standard.

| file di archivio hanno nomi del tipo "backup0586k" ad indicare che ¢ stato registrato poco pdeike 05:30 del
giorno in corso. | file di backup giornalieri venmgmmemorizzate con nomi del tipo — "backupfri.stwidicante il fatto
che il file si riferisce a Venerdi (Friday).

| file di backup generati ogni quarto d'ora vengsparasctritti dopo 24 ore, mentre i file giornalsgngono
sovrascritti dopo 7 giorni.

Comunicare problemi

MagicQ crea un file di log con tutte le informadidindiagnostica, i dettagli sui tasti premutiastreventi, errori etc.
Se si nota un problema invia a ChamSys i file diwslk di log per permetterci di indagare e risohiepgoblema nella
futura versione del software.

Per avere risposte piu veloci € possibile & pdssituicedere on-line al nostro sito ed accederistehsa di bugtracker
all'indirizzo http://download.magicg.co.uk. Si geedi allegare lo show file unitamente al fileatjle ad una
descrizione del difetto riscontrato. | file alleigabn saranno di pubblico dominio, ma soltantobiisdal personale
ChamSys ai fini della soluzione del problema eclguale correzioni di bug. Dopo tale utilizzo vewaliminati.

| file di log vengono memorizzati nella cartellandeninata Log e nominati in base alla data e ora gelssione. Un
nuovo file di log viene creato ogni volta che Md&gigiene avviato. L'ora e la data del file € quediativa alla
chiusura della sessione.

ChamsSys ¢ inoltre lieta di rispondere ad eventi@iande inviate via e-mail a support@chamsys.co.uk.

Aggiornare il software MagicQ PC

Per aggiornare il software MagicQ PC su Windowsge@essario rimuovere dapprima il vecchio softwaen(iello di
controllo, Installazione applicazioni). Installaselo successivamente il nuovo software. | file sloogati dall'utente
non saranno influenzati dall'aggiornamento. Valmaoque la pena tenere un backup dei propri fileomamti su un
disco separato o su una chiavetta USB.

In Mac OSX, l'installaer dovrebbe automaticamenigascrivere qualsiasi precedente installaziordatiicQ.

Su Linux, & possibile estrarre i file dall'archigovrascrivendo i file gia installati.
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Tutorial 1 : Gestione delle finestre

Questo tutorial introduce MagicQ. Vi mostra comerape chiudere le finestre e come eseguire seng@irazioni
utilizzando l'interfaccia MagicQ. Si utilizzera $tow dimostrativo capture.shw, incluso nel pacchditinstallazione.

Awviare il software MagicQ. La finestra "WelcomeNtagicQ" dovrebbe comparire. Scegliere I'opzione
"Lighting Demo".

Se la finestra "Welcome to MagicQ" non appare, @renil pulsante Setup (in alto a destra). Quingimgere il
soft button View Settings. Premere Load Show eeawnédre con “Yes”, quando richiesto, per cancellare
precedente show in memoria. Scegli poi lo show tQapshw”.

Premere ripetutamente il pulsante CLOSE per chautidte le finestre aperte.

Premere la finestra Group per aprire la finestiaydeopi.

La posizione e la dimensione delle finestre € irtgdnke tramite il tasto SIZE. Premere il pulsantESpiu
volte per cambiare la posizione e la dimensionkadiglestra di Group all'interno della finestrarmmipale del
software MagicQ.

Chiudere la finestra di Group premendo il puls®Tit©SE.

MagicQ consente I'accesso ai vari layout (orgaizzes di finestre) tenendo premuto il tasto CTRua@do
si tiene premuto il tasto CTRL sulla tastiera itRuifttons superiori mostrano i Layout da 1 a 12. Pe
impostazione predefinita MagicQ offre 5 layout pfiiti — Palettes, Prog, Cue Stacks, Outputs e Ext
Palettes.
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Tenere premuto CTRL e premere il soft button Pedepier selezionare il layout Palettes. Le fineShaup,
Position, Colour e Beam dovrebbero aprirsi occuparidscuna un quarto dello spazio della finestirecpale.

Utilizzare i soft button di scelta rapida dei laydy 2 e 3 per cambiare rapidamente la visualiprezi
Tenere premuto SHIFT e premere CLOSE per chiudegte le finestre aperte in un solo passo.
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Tutorial 2 : Soft Buttons ed Encoders

Questo tutorial spiega come si utilizzano i SofttBuos Buttons e gli Encoders attorno alla fineptiacipale di lavoro
del software MagicQ.

Clicca sul gruppo "All Mac 250" nella finestra Gpper selezionare quelle teste mobili. Si noti lehigarra
del titolo della finestra di gruppo (ed anche POSL e BEAM) mostra che quelle teste sono quelle
selezionate.

La finestra evidenziata (in altre parola quellévatti'ultima invocata) determina nome e funzion&utti i soft
button. | 12 disposti in alto in orizzontale soremgralmente utilizzati per le voci di menu - meinttea
sinistra e a destra (disposti in verticale) effatiwiil controllo dei parametri degli encoder.

Premere il soft button LOCATE per portare tuttiafiiributi delle teste mobili Mac 250 nel prograntara con
valori di default e Intensity al 100%. Si noti dadfinestra di stato mostra, dopo tale operazidmeessaggio
“Heads Located”.

Clicca sulla Palette "Cone" nella finestra Beamamaliventa cosi la finestra attiva e gli encodertrmdlano i
diversi attributi di Beam dei Mac 250 tra cui “Staut, “Gobo”, “Rotate”, “Prism” e “Focus”.

Si noti che la finestra Beam ha 5 diverse pagirtendioders e possono essere selezionate tramifeB&tons
superiori - Beam Pagel ha gli attributi pit comuaeeta utilizzati, mentre le pagine da 2 a 5 sonnéte per
attributi particolari o avanzati.
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Fare clic sulla parte superiore dell'encoder grifjimer salire con il valore e selezionare divedasg -
cliccare sulla parte inferiore della ruota per sieza di valore.

E' inoltre possibile fare clic nel riquadretto dicona relativa all'encoder. Cliccando nella mafariore ci si
sposta al gobo successivo presenta sulla ruotzca@ido nella meta superiore ci si sposta al goboegiente.
Fare clic e tenere premuta I'icona gobo per vigmalie I'elenco di tutti i gobo presenti - scegkepoi uno
dalla lista.

Ora aprite la finestra di OUT premendo il tasto OUT

La finestra di Output mostra i parametri preseatiprogrammatore in rosso. Si noti che i Mac 25@sal

100% di Intensity.
Premere il tasto CLEAR per ripulire il programmatersi noti che la finestra Output mostra ora | 5@ a

0%.
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Tutorial 3 : Creare uno show con teste mobili

Questo tutorial crea un nuovo show con il patchlclini Martin MAC 500. Si ne utilizzeranno quatinomodalita 4
configurati per rispondere agli indirizzi DMX 27290, 306 e 322 sull'universo 2.

Chiudere tutte le finestre tenendo premuto SHIBFeenendo CLOSE.

Aprire la finestra di SETUP premendo il tasto SETUP

Premere il primo soft button in alto a sinistra |@evisualizzazione denominata “View Settings”.
Premere il soft button NEW SHOW

Ti verra richiesto di confermare la cancellazioefiadshow in memoria. Questo non eliminera i filesldow
precedentemente salvati su disco, ma lo rimuovaia chemoria volatile. Premere quindi YES per
confermare.

Ora vi verra chiesto di scegliere la modalita diggammazione. Gli utenti che hanno familiarita terstemi

Hog Il dovrebbero scegliere Hog Il Warp. Per tgttialtri utenti, la scelta consigliata € “Normét¢)”.

Tutti i dati relativi allo show vengono azzeratynepresa la patch. Le impostazioni dello show sarann
effettuate in base alla modalita di programmaz#iezionata. Le diverse modalita differiscono leggmnte
nell'utilizzo della console. In ogni caso, si paempre accedere a tutte le caratteristiche MagicQ,
indipendentemente dalla modalita prescelta.

Aprire la finestra Patch premendo il relativo pual®a La finestra deve essere vuota in quanto nistoes
ancora elementi.
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Il Patch di teste mobili viene effettuato in duegia in primo luogo scegliere il modello e sucoesente
specificare la quantita e gli indirizzi. Premersaft button CHOOSE HEAD. MagicQ mostrera un eledico
Marche di diversi produttori. Utilizzare Page Upa&ge Down per spostarsi nella lista.

Scegliere, per questo esempio, Martin. MagicQ avatra un elenco di modelli di quel produttore. ieleare
Mac 500. MagicQ ora mostra le varie modalita dielldia selezionata. Selezionare la modalita 4. Matpena
quindi alla finestra Patch. Si noti che nella baleatitolo é riportato il modello e la modalitalldeteste mobili
che si intendono patchare, in questo caso MartirC\680 Mode 4

Ora premere il soft button PATCH IT. MagicQ richéedi inserire il numero di elementi e l'indirizzd/IX di
partenza. In questo caso effettuiamo il patchmkzzi a partire indirizzo dall'indirizzo DMX 2-2{dniverso
2, canale 274). Digitare 4@2-274 seguito da ENTE&ygicQ effettuera il patch dei 4 pezzi uno doplirta

Premendo il soft button Layoutl (CTRL+Layoutl),erete che MagicQ ha generato automaticamente un
gruppo per le teste mobili e generato le palettealour, Position e Beam di default.
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Tutorial 4 : Creare uno show con dimmers

Questo tutorial crea un nuovo show con il patciddcanali dimmer.

Chiudere tutte le finestre tenendo premuto SHIpFeenendo CLOSE.

Aprire la finestra di SETUP premendo il tasto SETUP

Premere il primo soft button in alto a sinistra |gevisualizzazione denominata “View Settings”.
Premere il soft button NEW SHOW

Ti verra richiesto di confermare la cancellazioefiadshow in memoria. Questo non eliminera i filesldow
precedentemente salvati su disco, ma lo rimuovaia chemoria volatile. Premere quindi YES per
confermare.

Ora vi verra chiesto di scegliere la modalita diggammazione. Gli utenti che hanno familiarita terstemi
Hog Il dovrebbero scegliere Hog Il Warp. Per tgltialtri utenti, la scelta consigliata & “Normévé)”.

Tutti i dati relativi allo show vengono azzeratynepresa la patch. Le impostazioni dello show sarann
effettuate in base alla modalita di programmazigiezionata. Le diverse modalita differiscono leggmte
nell'utilizzo della console. In ogni caso, si pasmpre accedere a tutte le caratteristiche MagicQ,
indipendentemente dalla modalita prescelta.

Aprire la finestra Patch premendo il relativo pual®a La finestra deve essere vuota in quanto nistoes
ancora elementi.
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Il Patch dei dimmer si effetua in due passi: préhsceglie dimmer poi, successivamente si speddica
quantita e i vari indirizzi. Premere il soft butt@HOOSE DIMMER. MagicQ selezionera la personalitymi
generico Dimmer. Si noti che nella barra del titdéla finestra PATCH compare la dicitura Generimbe

Ora premere il soft button PATCH IT. MagicQ vi atiéga di inserire il numero di canali dimmer e liimeto
DMX del primo. In questo esempio effettueremo tighedi 44 dimmer partendo dall'indirizzo 1-1 (uns@ 1,
canale DMX 1). Digitare 44@1-1 seguito da ENTER gM® effettua il patch di 44 dimmer uno dopo laltr

Premere il soft button Head Test. MagicQ effettuaraest del dimmer individuato dal cursore. Utitire le
frecce SU' e GIU' per scorrere i dimmer da testarest terminato, premere il pulsante CLEAR.
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Tutorial 5 : Utilizzare il Technician Test Mode

Questo tutorial illustra effettuare un test di pparato in modalita Technician Test Mode. Farentesil di un Varilite
VL3500 Spot.

Avviare il software MagicQ. Dovrebbe essere moattatfinestra "Welcome to MagicQ". Scegliere I'ape
"Tecnnician test Fixture".

Se la finestra di benvenuto non appare, prem@u@shnte a schermo “Simple" in alto a destra dsdleermo.
Questo vi portera nella Modalita Simple che coressetmplice test.

Premere il pulsante TEST SHOW. MagicQ vi mostrer&lenco di marchi di vari produttori.
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Utilizzare i tasti Page Up e Page Down della testper muoversi nella lista. Scegliere Varilite. gt vi
mostrera un elenco di modelli. Scegliere VL3500 spo

MagicQ crea un nuovo show con il patch di un sadwilite VL3500 Spot, avente indirizzo DMX 1. MagicQ
crea automaticamente fino a 10 playback con fumziorest utili tra i quali LAMP ON, Locate, test cblore,
movimento e beam.
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| 48 fader disposti in altro, consentono di conéir@ i singoli canali dall'l al 48. Tenere premilitasto
SHIFT, se si desidera avere maggiore accuratezzaawimento dei fader. | valori di uscita sono icli
nella sezione OUT. Premere CLEAR per cancellamddifiche apportate con il movimento dei fader.

Se si dispone di una interfaccia ChamSys MagicDM&sibile collegarla ad una porta USB e contrellar
dispositivo direttamente.

Se hai una interfaccia DMX di produttori terzi, s@ecessario passare alla modalitd normale preniendo
pulsante grafico Norm in alto a destra. Pass&etap, View DMX /O e specificare I'uscita dell'vaiso 1 a
seconda del tipo di interfaccia utilizzato. Abitiéase necessario, l'universo 1.
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Tutorial 6 : Memorizzare Cue e Cue Stack

Questo tutorial vi mostrera come registrare una&tlien Cue Stack (sequenza di Cues).

Awviare il software MagicQ. La finestra "WelcomeNtagicQ" dovrebbe essere mostrata. Scegliere bogzi
"Lighting Demo".

Se la finestra di benvenuto non dovesse appaégmegne il pulsante Setup (in alto a destra). Qupnelinere il
soft button View Settings. Premere poi LOAD SHOWbefermare con YES alla richiesta di conferma di
cancellazione del presente show in memoria. Selamosuccessivamente lo show Capture.shw.
Dapprima si creera una semplice scena nel progréonend@remere Layout 1 per aprire le Palette.
Dalla finestra Group selezionare "All Mac250".

Nella finestra Colour selezionare il colore colbYellow" e nella finestra Position selezionare
(premendolo) "Down".

Al fine di memorizzare questa nuova Cue abbiamodgis di trovare una pagina con un playback
libero. Premere i tasti Page Up / Page Down pebca® pagina e portarsi a pagina 3. |l numero di
pagina viene visualizzato alla sinistra dell'oratog

Per registrare la Cue premere il tasto REC (neigmil di azione sul lato sinistro) e poi premetasto S posto
sopra al primo playback (PB1)

MagicQ registra la CUE sul playback. Poiché prengstaente a questa operazione, il playback era yuoto
MagicQ crea automaticamente un Stack Cue con é&aGab appena creata in esso. Alla Cue viene attritbu
Cue ID 1.00 all'interno del Cue Stack.
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Inizialmente il Cue Stack non ha un nome, di consega viene automaticamente denominato con unigener
CS seguito da un numero sequenziale (in questo@a88) e visualizzato al di sopra del fader. Il ruoin

alto a destra visualizzato per ogni Cue Stack adinumero di Step (o Cue) presenti, nel cassanpio tale
numero e 1.

Per dare un nome al Cue Stack premere il tasto @€mere poi il tasto (S) del playback da nominare.
MagicQ mostra quindi la tastiera sulla quale € ibidssdigitare il nome. In questo caso utilizzeretiest".

Ora si creai una nuova scena con |'utilizzo defjmmatore, selezionando il colore "Magenta" eolsizione
"Up".

Registrare questa seconda Cue sullo stesso Playlibzkato in precedenza, premendo REC seguitdadhb

S posto sopra al playback.

Il Cue Stack indica ora (2) nell'angolo in altoestla ad indicare che ci sono due 2 Cue e ne narstiee gli
ID. La Cue corrente (1,00) e quella che seguira @1G0).

Premere il tasto CLEAR per ripulire il programmatoflzare il fader del Playback e il Cue Stack aerr
attivato. Se si € in modalita Normal il default geCue Stack & Chase. Se si € in modalita “Hoydirp”
allora questo sara impostato di default come un®aek con Cue Timing e si deve premere il GO &¥)ip
passaggio tra le varie Cue.

Fare doppio pressione sul pulsante S del playbackpgrire la finestra Cue Stack relativa a talglphak.

E' possibile cambiare tra Chase e Cue Timing coapglositi Soft Button posti in alto sulla sinistra
Per nominare i singoli passaggi effettuare un dopfic sul campo Cue Test e digitare il nome.
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